| INNEHALLER
\ 40 Kort = 5 Spelarhjdlpkort » 16 Bokstavsmarker « Denna regelbok

Var den forsta att bli av med alla dina kort.
Lagg set med kort framfor dig och hoppas att dina motstandare
inte spelar ett battre set innan din nasta tur!

FORBEREDELSER

Ta bort kort fran kortleken baserat pa antalet spelare:
» 5 spelare: Inga kort tas bort (anvand alla kort i kortleken).
» 4 spelare: Ta bort alla kort med symbolen G-3).
» 3 spelare: Ta bort alla kort med symbolerna (3 och (-2
» 2 spelare: Anvand 2-spelarreglerna pa andra sidan av detta ark.

Ge ett spelarhjdlpkort till varje spelare.

SPELA EN RUNDA

Blanda kortleken fire varje runda och dela 1 F \
sedan ut alla kort till spelarna. Nar utdelandet I Ak vivis — )

ar klart tar varje spelare korten framfar sig - . 9

till sin hand utan att visa dem for de andra Z tWnnglesem ey 0

spelarna. Du kan ordna om korten i din hand g dotiadeana .

som du vill nér som helst under spelets gang, E Forberedelsesymbol F 4

men du far inte rotera nagra kort i din hand; s )

de maste forbli i samma riktning som nar du 2 ° ’

tog upp dem. Inaktivt vérde 2 - m

Ett set bestar av ett eller flera kort med samma aktiva\

g varde. Vardet pa ett set &r lika med det aktiva virdet,
@ 00 0 0 Storleken pa ett set bestams av antalet kort den
; innehaller,
. ; Exempel:

Detta set har vardet 3 och storleken 4.

Spelaren som har kortet med varde 1/5 och symbolen # borjar rundan.
Spelarena tar sedan turer i medurs ordning tills rundan tar slut.

Pa din tur maste du utfora foljande steg:

EN KASTA alla set framfor dig (som spelades under din foregaende tur). Kastade kort placeras med
framsidan nedat i en gemensam hog vid sidan av spelomradet.

EA Utfor EXAKT EN av dessa fyra HANDLINGAR:
) Spelaett set kort genom att placera det framfor dig; eller
@ Laggtill 1 kort till ett set framfor en motstandare; eller
() Taett setkort framfor en motstandare; eller
() Roteraalla kortidin hand.

Spelet fortsatter sedan med spelaren till vanster om dig.

Gyllene regel: Nar du tar kort frén bordet maste du alltid rotera dem 180 grader nar du ldgger till dem
idin hand (och ordnar om dem som du vill). Det inaktiva vardet blir det aktiva vardet, och vice versa.
Det &r en dnup!

L)

SPELAETT SETKORT GENOMATT PLACERA DET FRAMFOR DIG

Spela ett set kort fran din hand framfor dig. Men om en annan spelare redan har
ett set av samma storlek som det du vill spela, maste ditt set ha ett hogre vérde.
| det har fallet maste den andra spelaren ta upp alla kort fran sitt set till sin hand
(och roteravarje kort nér de gor det).

Notera: Nar du spelar ett set behdver du inte spela alla kort pa din hand som
matchar det setets vdrde.

0

EXEMPEL

| detta spel fir 3 spelare finns det redan ett T-korts set med vardet 7 och ett 3-korts set med
vardet 6 pa bordet.

« Du far bara spela ett 1-korts set om dess virde ar storre én 7.
= Du far bara spela ett 3-korts set om dess varde ér stdrre én 6.
« Du farspela ett set av vilken annan storlek som helst (2, 4, 5, etc.) oavsett virde.




B LAGG TILL1KORT TILL ETT SET FRAMFOR EN MOTSTANDARE

Du far spela exakt 1 kort fran din hand och lagga till det i ett set som placerats

w framfér en motstandare, enligt dessa regler:

» Vardet pa det spelade kortet maste matcha vardet pa det set det 1aggs till.

» Om ditt kort, genom att |dgga till det i ett set, nu har samma storlek som
ett annan set pa bordet, maste vardet pa det set du lagger till vara storre
an virdet pa den andra setet, Spelaren med setet med lagre varde maste
tatillbaka det till sin hand (och rotera varje kort nar de gér det).

resulterande setet skulle vara av storlek 2 och sta i konflikt med ett annat set av storlek 2 som
har ett hogre varde (5).

EXEMPEL

Du kan lagga till ett kort med varde 5 till det set som redan ligger pa bordet eftersom det har
nya setet av storlek 2 kommer att ha ett higre vdrde an det befintliga setet (som innehaller
de tva korten med vérde 3). Dessa tva 3:or atergar till sin dgares hand (som maste rotera dem,
vitket gor att de blir kort med virdena 4 och 6).

‘W Ta upp ett set med kort som ligger framfor en motstandare till din hand
(och roteravarje kort nér du gor det).

Du tar setet med 2:or fran bordet och roterar korten allt eftersom du lagger till dem i din hand
{vilket gdr att de blir kort med vérdena 5, 7 och 9).

Denna handling innebdr helt enkelt att du roterar alla kort i din hand och byter
deras aktiva och inaktiva virden.
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SLUTET PARUNDAN

Den fisrsta spelaren som spelar det sista kortet fran sin hand vinner 2 bokstavsmarker och tar inga fler
turer denna runda. Deras kort ligger dock kvar framfdr dem i ett antal turer innan de kastas (nar det skulle
ha varit spelarens nasta tur). Om en uppsattning med hdgre varde slar dem medan de fortfarande ar i spel,
kastas dessa kort helt enkelt,

Den andra spelaren som spelar sitt sista kort vinner 1 bokstavsmarker och rundan avslutas omedelbart.

SPELETS SLUT

Den forsta spelaren somsamlat ihop 4 eller fler bokstavsmarker vinner omdelebart spelet. aﬂup

Forberedelser: Ta bort alla kort med symbolerna ), (2 3 och ().

Varje spelare lagger 2 spelarhjalpskort i samma farg framfor sig, som det SPELARE1
visas till hoger. Spelomrade 1 Spelomrade 2
Innan varje runda blandas korten och sen delas alla kort ut till spelarna. =

Varje spelare tar tva turer pa rad:

» En for spelomrade 1;

» Sedan en for spelomrade 2.
Farvarje tur, kasta alla set i det relaterade spelomradet och utfar
sedan 1 handling.

En spelare far ha upp till tva set framfor sig: etti varje spelomrade.
Eftersom ett set kan komma i konflikt med vilket annat set som helst
avsamma storlek pa bordet, kan dina set komma i konflikt med set
som tillhér antingen dig eller din motstandare.

Undantag: Spelaren med kortet med symbolen v borjar rundan med
endast en tur och anvander sitt spelomréade 2 (till vanster om sig).

Turording

2

Nir en spelare har spelat det sista kortet fran sin hand vinner de Spelomrade 2 || Spelomrade 1
omedelbart rundan. Den forsta spelaren som vinner 2 rundor vinner SPELARE 2
spelet.
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