TARTOZEKOK
40 kartya « 5 jatékosseqgédlet « 16 betiilapka = ez a jatékszabaly

[ AJATEK CELIA

Szabadulj meg elsdként az 6sszes kartyadtol.
Helyezz le kdrtyasorozatokat magad elé, és reménykedj benne, hogy
az ellenfeleid nem jatszanak ki jobb sorozatot a kdvetkezd korod eldtt.

A jatékosok szamatol fiiggden el kell tavolitani bizonyos kartyakat a paklibol:

» 5 jatékos: Nem kell eltédvolitani kértyat, hasznaljatok a teljes paklit.

> 4 jatékos: Tavolitsatok el az Gsszes () szimbolummal ellatott kértyat.

> 3 jatékos: Tavolitsatok el az Gsszes( 3) és () szimbolummal ellatott kdrtyat.

» 2 jatékos: Hasznaljatok a jatékszabaly hatoldalan taldlhatd 2-fds jatékvaltozat szabalyait.
Minden jatékosnak osszatok ki egy jatékossegédletet.

AFORDULO MENETE

Minden fordulo elott keverjétek meg a paklit, \
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kértyak sorrendjét, de egyetlen kezedben 1évg szimbdlum
kartyat sem fordithatsz meg. Ugyanugy kell o
allniuk, mint amikor felvetted Gket. Inaktiv ertek
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Egy sorozat egy vagy tdbb azonos aktiv értékii \
kartyabol all. A sorozat értéke megegyezik az aktiv
értékkel. A sorozat hosszat a benne lévd kartyak szama
hatarozza meg.

Pelda:

Az itt lathatd sorozat értéke 3, a hossza pedig 4.

Az lesz a kezdGjatékos, akinek a kezében van az 1/5 érték(, s szimbolummal jelzett kartya.
A kezddjatékossal kezdve, éstole balra haladva hajtsatok vegre a kreiteket a fordulo végéig.

Akorodben végre kell hajtanod az alabbi lépéseket:
KN ELDOBOD az eléitted lévd sorozatot, amit az el6iz6 koradben jatszottal ki magad elé,
Az eldobott kartyakat egy kozos, képpel lefelé forditott dobopakliba kell tenni a jatéktér szélén.
2] Végrehajtasz EGYET az alabbi négy AKCIO kdzill:
0 Kijatszol egy kartyasorozatot magad elé;
) Hozzédadsz 1 kartyt az egyik ellenfeled elitt Iévd sorozathoz;
() Elveszed az egyik ellenfeled el6tt |év kartyasorozatot;
() Elforgatod az dsszes kezedben 16v6 kértyat,
Ezutan a tdled balra (16 jatékos kdvetkezik.

Aranyszabaly: Az asztalrol elvett kartyakat el kell forgatnod 180 fokkal, amikor a kezedbe veszed Gket.
A sorrendjiikdn utana szabadon valtoztathatsz. [qy az inaktiv értékiik lesz az aktiv értékiik és forditva.
Ez a dnup.

A KUJATSZOL EGY KARTYASOROZATOT MAGAD ELE

Kijatszhatsz egy kartyasorozatot a kezedhdl, hogy magad elé helyezd. Ha egy masik
jatékosnak van egy ugyanolyan hosszii sorozata, mint amit ki szeretnél jatszani,
akkor az altalad kijatszott sorozatnak magasabb értékiinek kell lennie. Ez esethen
amasik jatékosnak vissza kell vennie a sorozataban |évo dsszes kartyat a kezébe,

és kizben el kell forgatnia dket.

Megjegyzés: Sorozat kijatszasakor nem kell kijatszanod a kezedben |évd dsszes,
ugyanakkora értékkel rendelkezd kartyat.

ok ]
'

Ebben a 3 jétékos altal jatszott jatékban mar az asztalon van eqy 7-es értékt, 1kartya hosszi
&s eqy 6-0s érték, 3 kdrtya hosszt sorozat.

« 1kartya hosszu sorozatot csak akkor jatszhatsz ki, ha az értéke magasabb 7-nél,

* 3kdrtya hosszu sorozatot csak akkor jatszhatsz ki, ha az értéke magasabb 6-nal.

« Barmilyen mds hosszusdgu (2, 4, 5 stb.) sorozatot értéktdl fiiggetleniil kijatszhatsz.
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B HOZZAADSZ 1KARTYAT AZ EGYIK ELLENFELED ELOTT LEVO SOR0ZATHOZ

Kijatszhatsz 1 kartyat a kezedbdl, és az alabbi szabalyok betartasaval hozzaadhatod

M’ az egyik ellenfeled eldtt lévo sorozathoz:

» A kijatszott kdrtya értékének meg kell egyeznie a sorozat értékével,
amihez hozzdadod.

» Ha a kartya hozzdadasaval a sorozat hossza elérné egy masik, mar az
asztalon |évo sorozat hosszat, akkor a sorozat értékének, amihez hozza
szeretnéd adni a kdrtyadat, magasabbnak kell lennie a masik sorozat
ertekénél. Az alacsonyabb értékii sorozatot birtoklo jatékosnak vissza
kell vennie a kartydit a kezébe, és kozben el kell forgatnia oket.

Nem adhatsz hozza egy 3-as értéki kartyat az asztalon Iévd sorozathoz, mivel az igy létrejovd sorozat
hossza 2 lenne, és mar van az asztalon egy ugyanilyen hossz(, de magasabb értékii (5) sorozat,
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értéke magasabb az asztalon lévd masik ugyanilyen hosszu sorozat 3-as értekénél, Ez a ket 3-as
eértekii kartya ezutan visszakeriil a birtokosa kezébe, akinek mindkét kartyat el kell forgatnia,
igy az értekiik 4-re és 6-ra valtozik.

TLEVOKARTYASOROZATOT Y

‘W Elveheted az egyik ellenfeled elGtt Iévo kartyasorozatot, hogy a kartyakat elforgatva
hozzédadd 6ket a kezedhez.
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Elveszed az asztalon lévd 2-es értékii sorozatot, €s a kartyakat elforgatva felveszed ket a kezedbe,
amitdl az értékiik 5-re, 7-re és 9-re véltozik.

Forgasd el a kezedben Iévd kartyakat, ezzel megvaltoztatva az aktiv és az inaktiv
értékiket.

AFORDULO VEGE

Azelsd jatékos, akinek sikeriil kijatszania az utolsd kartya(kalt is a kezébdl, 2 betiilapkat kap, és nincs
tobb kdre ebben a forduldban. A kartyai azonban addig el6tte maradnak, amig Gjra sorra nem keriilne,
és csak utdna kell a dobopakliba helyezni Gket.

Ha a sorozatat ebben a forduldban legydzi egy magasabb értékii sorozat, akkor a kartyait a dobdpakliba
kell helyezni. A masodik jatékos, akinek siker{il kijdtszania az utolsd kartya(ka)t is a kezébdl, 1 betiilapkat
kap, a forduld pedig azonnal véget ér.

AJATEK VEGE
Az a jatékos gyoz, akinek elsként sikeriil 4 vagy tobb betiilapkat dsszegyiijtenie. aﬂup

(S JATEKVALTOZAT

Eldkeésziiletek: Tavolitsatok el a paklibol az Gsszes (), (3 és () =
szimbolummal ellatott kartyat, 1. JATEKOS
Mindkét jatékos a jobb oldalon bemutatott modon maga elé helyez 1. jatéktér 2. jatéktér
2 ugyanolyan szinii jatékossegédletet. —
Minden fordul 6 eldtt keverjétek meg a kértyékat, és osszatok szét dket. -
Mindkét jatékos egymas utan két kort hajt végre:

» Egyet az 1-es jatéktérben; l 2

» Majd még egyet a 2-es jatéktérben.
Minden ilyen korben helyezd a dobdpakliba az aktualis jatéktérben léve Kérsorrend

sorozatot, majd hajts végre 1 akciot,

Egy jatékosnak két sorozata lehet maga eldtt: mindkét jatéktérben egy.
Mivel egy sorozat hossza sem lehet ugyanakkora, mint barmelyik mésik az
asztalon, a sorozatod a sajat vagy az ellenfeled sorozataval is iitkGzhet.
Kivétel: Aforduldt a # szimbolummal ellatott kartya birtokosa kezdi,
neki ilyenkor csak egy kore van, és a bal oldalon lévd 2. jatékterét kell
hasznalni. 2, jatéktér 1. jatékeér
Amikor egy jatékosnak sikeriil az utolso kartya(ka)t is kijatszania 2, JATEKOS

a kezébdl, akkor azonnal & lesz a forduld gyGztese. A végsé gydztes

aza jatékos, aki 2 forduldban is gydzedelmeskedik.
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